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RESUMEN

La empresa de desarrollo de software Innovacion y Tecnologia Teknik ubicada en
Monterrey, Nuevo Ledn cuenta con un demo de logistica para los embarques de la
empresa AFS Forwarding & Logistics. Tiene como objetivo él envié de paquetes
contando con inventarios, estatus, reportes y control de embarqgues, es un sistema
que lo integra diferentes moddulos tales como: Inicio, Clientes, Proveedores,

Embarques, Pre factura y Reportes.

Como primer objetivo del proyecto se realiz6 una actualizacion del sistema, con la
ayuda de las nuevas tecnologias de desarrollo como el Framework Bootstrap 4.0,

lenguaje de programacion PHP 7 y la arquitectura de Software MVC.

De tal manera se esperdé como hipétesis la innovaciéon de todo un sistema, capaz
de llamar la atencion a los futuros administradores como cliente. Se buscé la

rentabilidad de la empresa a un largo plazo, creando asi un desempefio empresarial.

En la realizacién de este proyecto se utilizd la metodologia Scrum, considerada
como una metodologia agil, que se utiliza para el desarrollo de software y
aplicaciones web, gracias al manejo de las actividades conocidas como Sprint, para

la construccion del sistema.



CAPITULO 1. INTRODUCCION

El sistema de logistica, fue creado con el objetivo de poder satisfacer las
necesidades de sus clientes, integrando una buena comunicacién, con el fin de
hacerle llegar sus embarques en buen estado y a tiempo.

El sistema de operacidon se basa siempre en logistica, desde que sale una
embarcacion hasta su llegada, ofreciendo asi un servicio completo y especializado.
Se alcanzo la innovacion total del sistema, con el proposito que su interfaz fuera
amigable para el usuario, logrando insertar menos ejecuciones al momento de

interactuar con el sistema.

Como futuras posibilidades; es decir sus beneficios y debilidades se mencionan las
siguientes:

FORTALEZAS

v' Obtendra la capacidad de organizarse.
v" Suministrara la informacién en tiempo real y absolutamente confiable.
v" Proporcionara un analisis y reporte que facilitaran el rastreo de paquetes

enviados, como recibidos.
DEBILIDADES

v' La empresa debera prever los cambios que sufrira la organizacion al usar el

sistema AFS.



1.1 Estado del Arte

Se realizaron investigaciones de sitios de logistica y la forma que trabajan cada una,
con la intencién de conocer mas a fondo cual es el objetivo principal y todo lo que

debe abarcar para su funcionamiento correcto.

Dentro de los portales informativos, los mas interesantes son aquellos que
colaboran en la resolucion de situaciones practicas, como por ejemplo los que nos
indican el tiempo de transito internacional, los que nos ayudan a calcular la forma
de consolidar los embarques, y aquellos que nos brindan datos sobre los
transportistas mas adecuados para cada ruta internacional. Algunos de los portales

mas interesantes son los siguientes:

SeaRates: Es un portal con servicios gratuitos (y otros abonados), que brinda
informacion sobre los puertos del mundo, el tiempo de transito de puerto a puerto,
y las distancias a recorrer en cada caso. También informa sobre las lineas maritimas
gue atienden cada transito internacional, y brinda datos de contacto a los fines de
solicitar costos de fletes. Por otra parte, este portal también tiene una seccion en la
cual cuenta con una “calculadora de carga”, que sirve a los fines de determinar la
cantidad de mercaderia que se puede consolidar en cada tipo de transporte.

(SeaRates, 2018).

World Freight Rates: Se trata de un portal, de uso gratuito, el cual brinda informacion
sobre el costo aproximado del flete entre distintos origenes y destinos. Los valores

gque aporta sirven como una aproximacion al costo del flete internacional. También



cuenta con un mapa interactivo para localizar puertos y aeropuertos en todo el

mundo. (World Freight Rates, 2013).

Pier to Pier: Este portal permite realizar calculos para la optimizacion de las cargas
internacionales, de acuerdo a los diferentes tipos de envases que pueden utilizarse.
Permite cargar los datos a través de su interfaz, e incluso admite importar datos de

planillas u hojas de calculo que posea la empresa. (Pier To Pier, 2015)

On Pallet: Si va a embarcar en paletas, cuenta con esta herramienta que le permite
obtener la forma de ubicar la carga sobre estas, y a su vez calcular la cantidad de
mercaderia que puede ubicar en ellas. Combinando la utilizacion de los diferentes

recursos de internet mencionados, el exportador puede:

e -Determinar las rutas de transporte alternativas

e -ldentificar a los transportistas que pueden realizar el flete

¢ -Reconocer la mejor forma de consolidar las unidades de carga, optimizando
el espacio y evitando el “flete muerto” —flete perdido por desaprovechamiento
del volumen de la unidad de carga.

¢ -ldentificar la mejor forma de consolidar la carga en paletas

e -Estimar los tiempos de transito

e -Brindar un mejor servicio a su cliente, ganando competitividad.

Si bien estas herramientas no reemplazan la gestion logistica que toda empresa
debe llevar adelante, colaboran indudablemente en la optimizacion de las
operaciones. La informacion disponible en Internet permite realizar calculos

logisticos y optimizar las operaciones. La optimizacion logistica depende siempre



de operadores muy bien informados, ya que las variables de la realidad se modifican
a diario, y es necesario estar preparados para enfrentar las nuevas condiciones.

(Master Card Biz, 2018)

1.2 Planteamiento del Problema

La empresa de desarrollo de software Innovacion y Tecnologia Teknik ubicada en
Monterrey, Nuevo Ledn dispone de un demo para el envio de paquetes de la

empresa AFS Forwarding & Logistics.

El sistema actualmente no cuenta con las actualizaciones necesarias para el
mejoramiento de sus funciones, con un disefio de sus interfaces simples, un
lenguaje de programacion PHP 5 y sin ninguna arquitectura de software, hace que
el sistema no funcione de una manera correcta, haciendo que cada ejecucion de los

usuarios tarde mas tiempo en responder.

Por lo que se propone a llevar acabo la actualizacion del sistema de logistica, en el
cual los disefios de sus interfaces sean amigables para el usuario, teniendo una
mejor experiencia visual, un lenguaje de programacion actual como lo es PHP 7 y
una arquitectura se software que nos permita construir la estructura del sistema de

una manera correcta.

Ademas, con la ayuda de una metodologia agil como lo es Scrum, que se desarrolla
en entornos complejos con trabajo en equipo se lograra alcanzar los objetivos

propuestos en el proyecto.



1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Actualizar el sistema de logistica, que permita realizar el envio de embarques de una manera mas
eficaz, utilizando las nuevas tecnologias de desarrollo y la arquitectura de software MVC.
1.3.2 Objetivo Especificos
e Redisefiar los mddulos utilizando el Framework Bootstrap 4, para brindarle al cliente una
mejor experiencia visual.
¢ Implementar el lenguaje de programacion PHP 7 y el patrén de arquitectura MVC.
e Migracion de la base de datos al nuevo sistema.

e Crear el logo para el sistema de logistica.

1.4 Definicidn de variables

En este punto es necesario definir qué es una variable. Una variable es una propiedad que
puede variar y cuya variacion es susceptible de medirse u observarse, se dividen en dos

tipos:

e Variable independiente: Es la que explica, condiciona o determina el cambio en los
valores de las variables dependientes.
e Variable dependiente: Es el fenbmeno o situacién explicado, es la variable que es

afectada por la presencia o accion de la variable independiente.

Cabe mencionar que con ayuda de estas variables se formula una hipétesis de la cual nos

llevara a un resultado esperado, es indispensable definir los términos o variables incluidos.
Variables independientes:

Embarcacién: Barco, buque, nave y navio.



Exportacion: Enviar mercancias nacional e internacional

Finanzas: Intercambio de capital.

Soporte de Operaciones: Sistema de informacién empleado por la empresa.
Comercio: Actividad de intercambio de materia prima.

Logistica: Conjunto de medios y métodos necesarios para llevar a cabo la organizacion.
AFS: Empresa especialista en aduanas y transporte profesional.

Variables dependientes:

Suministro: Necesidad de consumo de la estructura de la economia.

Transporte: Vehiculo en el caso de la empresa Barco.

Finanzas: Intercambio de capital.

Almacenamiento: Accidon de guardar carga.

1.5 Hipotesis

Con esta nueva actualizaciéon la empresa de logistica AFS Forwarding & Logistics ejecutara
las funciones del sistema de una manera rapida y eficiente, con esto se busca la
supervivencia de la empresa a largo plazo, encontrar su rentabilidad apropiada, creando

asi un buen desempefio empresarial, sin dejar a un lado la competencia.

Adaptandola con las nuevas tecnologias de desarrollo, AFS Forwarding & Logistics ofrecera
soluciones de logistica personalizadas para la cadena de suministro, adaptando las

necesidades especificas de los clientes, siendo este el nicleo 6ptimo de la empresa.



1.6 Justificacion del Proyecto

Para solucionar el sistema de logistica, se propone la actualizacion del disefio con Bootstrap
4.0 para que adquiera un disefio agradable para el usuario y el lenguaje de programacién
PHP 7, para asi ofrecer una eficacia en el manejo del sistema y con la implementacion de

la arquitectura de software MVC para una mejor estructuracion.

La empresa AFS Forwarding & Logistics juega un papel importante en el mercado de ventas
por lo que se requiere un redisefio, pero a su vez lograr un gran escalén en los envios,

incrementando de esta manera la produccion de sus servicios.
El sistema se integrara de diferentes modulos y submédulos tales como:

e Inicio
e Embarques
e Pre facturacion
e Reportes
v' Embarques por cliente
v' Embarques por operar
v Tiempo de transito
v' Embarques por origen
v' Embarques por destino
e Catélogos
v' Clientes
v" Proveedores
v" Lugares
v' Estatus

v' Concepto



v" Moneda

v" Usuario

El beneficio de este nuevo sistema ayudara a que los usuarios entiendan mejor, como llevar

el control de los embarques de la empresa AFS Forwarding & Logistics para el manejo

de su informacion.

Los beneficiados sera la misma empresa, ya que con este nuevo sistema ellos
podran realizar sus embarques de una manera mas facil y eficiente, para asegurar

la rentabilidad de la misma.

1.7 Limitaciones y Alcances

Limitaciones
e El sistema no podra ser manejado por los clientes.
¢ No sera 100% funcional en el navegador de Internet Explorer.
e Solo estara disponible en el idioma espafiol.

Alcances

Optimizacion de los procesos con las nuevas tecnologias de desarrollo

e Acceso a la informacién de manera concreta.

o Adaptarla a diferentes dispositivos tales como: moviles, tablet, computadoras y
monitores.

e Tener un mayor control al momento de generar un embarque.
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1.8 La Empresa (Innovacion y Tecnologia Teknik)

a) Historiade laempresa.

Es una empresa dedicada a las Tecnologias de la informacion localizada en Monterrey,
Nuevo Leon, desarrolla Software a la medida, asi como creacion de aplicaciones méviles,
disefio grafico, el manejo de redes sociales, creacion y redisefios de sitios web. Trabaja en

conjunto con sus clientes para asegurar que tengan todo lo que necesitan.

b) Misidn.

Satisfacer las diferentes necesidades de cada empresa ofreciendo servicios integrales
dependiendo de los requerimientos.

c) Vision.

Lograr un posicionamiento como empresa lider y de alto reconocimiento en el desarrollo de
software a la medida, ofreciendo una gama de sistemas de calidad y precios competitivos

contribuyendo positivamente al manejo de las TICS.
Objetivos de la Empresa.

1. Ofrecer servicios integrales.

2. Resolver problemas complejos.

3. Proporcionar la tecnologia al alcance de todos.

4. Serinnovadores y siempre atentos a huevas ideas.

5. Asegurar el sistema del cliente de acuerdo a los requerimientos.

c) Procesos que se realizan en la empresa.

11



1. Desarrollo de Software: Software a la medida que facilita las labores cotidianas de
los clientes.

2. Consultoria en TI: Consultoria en Tecnhologias de la Informacion de forma dinamica
y ajustada a las necesidades de las empresas, ya sea en Sitio o via Remota.

3. Aplicaciones para Dispositivos Moviles: A través del Desarrollo De Aplicaciones
Méviles sera mas eficiente la comunicacion para los clientes, proveedores inclusive
para la misma organizacion.

4. Disefio Web y Redes Sociales: Mas que una Pagina Web, es una campana integral
de presencia en Internet.

5. Disefio Grafico: Ya sea que se necesite empezar desde cero, darle continuidad o
replantear la imagen, se cuenta con un Kit profesional para ventas y un paquete de
Imagen Institucional, contando con un equipo de disefio.

6. Facturacion Electrénica: Aplicacion web muy sencilla de manejar para generar

Facturas Electrdonicas, también conocidas como CFDI.

d) Mercado de impacto de los productos o servicios brindados por la empresa.

La empresa se encarga del desarrollo de Software y sitios Web, su servicio es nacional
como internacional y la mayoria de sus clientes buscan la innovacion, algo que sea eficiente
y logre abarcar gran parte de su area de produccién, por lo cual la empresa hace frente a

las necesidades de sus clientes brindandoles una solucién a sus condiciones requeridas.

e) Impacto en el area de tecnologias de la informacién y comunicacion.

Por pertenecer al &rea de tecnologias, su principal objetivo son las actualizaciones,
innovacion y creacion de nuevos sistemas que ayudan a mejorar el control y operaciones

de las empresas, para ser ejecutadas de manera eficiente.

12
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CAPITULO 2. METODOLOGIA

Para la elaboracion del proyecto se utilizara la metodologia SCRUM que fue
implementada por la empresa Innovacion y Tecnologia Teknik, esto con la finalidad
de brindar un mejor control del tiempo para cada actividad, estableciendo una

excelente efectividad con el tiempo aplicado al proyecto.

SCRUM

Se realizaran entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al sistema de logistica. Por ello, esta especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesiten obtener resultados
agiles, requisitos cambiantes o poco definidos y sobre todo donde la innovacion, la

competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales.

Es una metodologia rapida y flexible para gestionar el desarrollo de software y sitios
web, se basa en construir primero la funcionalidad de mayor valor para el cliente,
abordando los principios de inspecciones continua, adaptacién, auto-gestion e

innovacion.

Proceso

Se ejecutan en ciclos temporales cortos y de duracién fija, interacciones que
normalmente son de dos semanas, puede varias dependiendo de la complejidad del
proyecto. Cada interaccion debe tiene que proporcionar un resultado completo,
incremento de producto final, que sea susceptible de ser entregado con el minimo

esfuerzo al cliente, cuando este lo necesita.
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Planificacion
Durante el primer dia, se realiza una reunion para planificar y se divide en dos

partes:

e En primer lugar, se deben seleccionar los requisitos, para esto se realizan
preguntas a la empresa, abordando sus dudas y con la seleccion de los
requisitos mas prioritarios, se alistan para comprometerse a completarlos, y
que estos sean entregados a la empresa si asi lo solicita.

e En segundo lugar, se planifica la iteracién, en la cual se listan las tareas de
repeticion necesarias en el desarrollo de requisitos, a los que se ha
comprometido. Se estima el esfuerzo de manera Unica y se auto asignan

tareas.

Ayudando asi a tener una clara visién de lo que la empresa busca y lo que tardara

para concluirse.

Creacion de Sprint

En el proceso de la creacion de un sprint, de debe adaptar a distintos entornos,
para su elaboracidn se hace una reunién y en esta se define la funcionalidad, se
realizan dos preguntas ¢Qué va ser entregado en el incremento resultante del

siguiente sprint? Y ¢ Coémo se va a realizar el trabajo seleccionado?

Durante ese proceso de los sprint del proyecto fueron disefiados, codificados y

aprobados por la empresa de desarrollo de Software e Innovacion Teknik.

14



Planificacion de los Spring
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Cada actividad esta determinada con un tiempo en especifico para ser finalizada en

un lapso establecido, ya que se estima el esfuerzo requerido en cada una de las

actividades a cumplir.

Apertura de estadia: Se realiza la apertura del proyecto, con el cual se dara
seguimiento a lo largo de estos 4 meses.

Analisis de la problemética: En esta actividad se lleva un andlisis de la
problematica a resolver, que es lo que el cliente estd buscando y como se
planea solucionar, se definen los factores importantes, el impacto que tendra y
los resultados que se esperan alcanzar.

Levantamiento de Requerimientos: Es la identificacién y documentacion de los
requerimientos del sistema al comienzo del proyecto, los médulos que se
necesitaran y cémo va a interactuar el usuario, para esto se realiza una
entrevista al cliente y junto con el programador se llegara a un acuerdo de cémo
estara conformado el sistema, en este apartado se definira todo y se aclaran
los limites del sistema, una vez que el proyecto se encuentre en proceso no se
podran hacer modificaciones a los requerimientos.

Modelo de caso de uso: Se describen los pasos y actividades para llevar a cabo
un proceso, los actores o entidades que participaran en él, se describira una
secuencia de interacciones que se desarrollan dentro del sistema de logistica,
en respuesta a un evento que inicia un actor, aqui se especifica la comunicacién

y el comportamiento del sistema mediante su interaccion con los usuarios.
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Magquetacion del sistema: Se muestra la estructura del sistema, donde estara
ubicado cada seccion, el menda, el contenido, las ventanas, el login, etc. Cada
moédulo que forma el sistema tendr4 un disefio igual y junto con los
requerimientos se confirma que tendra cada uno y su funcion dentro del mismo.
Actualizacién al modelado MVC: El antiguo proyecto del sistema de logistica
no lleva un buen modelado ya que cada archivo del sistema esta desordenado
haciendo que el mismo sistema sea lento y tenga que cargar cada ventana
dentro de un mismo nivel, esto hace dificil que se analice con precision el
sistema desde la vista del programador, con ayuda de un buen modelado nos
ayudara a tener una mejor organizacion del sistema y sea facil de acomodar y
entender, cada mdédulo serd independiente del otro y solo compartiran el disefio
si es que asi se requiere.

Actualizacién de los médulos a Bootstrap 4: Es un Framework muy popular
utilizado en sitios web y aplicaciones responsivas fiables, nos ayuda a tener un
mejor disefio del sistema de logistica, ya que el anterior carecia de disefio y
contaba como un sistema basico, sin entorno llamativo dando razén a un mal
funcionamiento del mismo, se espera que con el nuevo disefio de Bootstrap 4,
el sistema sea facil de entender y asi el usuario realice las operaciones de una
manera eficaz.

Actualizacion de la Base de datos: Como sabemos es aquella que nos permite
guardar grandes cantidades de informacién de forma organizada, para asi
poder encontrarla y utilizarla facilmente. La antigua base de datos del sistema

de logistica no esta depurada por lo que tiene latencia al momento de realizar
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las consultas, actualizando la base de datos y depurandola de manera correcta
nos ayudara a que todas las operaciones se realicen mas rapido y con menos
retroceso en las consultas.

Actualizacién a PHP 7: Con la actualizacion de este lenguaje de programacion
se espera una mejor eficiencia, teniendo un rendimiento mejor que el antiguo,
el cual estaba conformado con PHP 5, el sistema de logistica sera programada
con PHP 7, permitiendo reemplazar los errores fatales en excepciones para
manejar facilmente los problemas, gracias a esta actualizacion el sistema sera
mas fluido.

Realizacion de prueba y errores: En esta actividad se llevara acabo las pruebas
del sistema y se verificaran que esté funcionando de manera correcta y si es
detectado algun error, este seréd localizado a tiempo y se pueda corregir antes
de ser entregado al cliente.

Revision y entrega del sistema de logistica: Se lleva a cabo una nueva revision
con el fin de verificar que los errores detectados anteriormente se hayan
corregido de manera objetiva, asi al ser entregada al cliente finalizara el
proyecto de la manera esperada y planteada desde el momento que se propuso

el proyecto.
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Sprint del sistema de logistica

Se determind los tiempos para la realizacion de cada actividad, en ella se elaboré
un cronograma de actividades, para la estimacion de un tiempo definido para cada
Sprint, se respetaron los tiempos establecidos, logrando que el proyecto se fuera

desarrollando con cada sprint terminado.

Los objetivos a alcanzar es obtener un mejor sistema de logistica en el cual se
puedan realizar los embarques de manera mas eficaz mostrando asi una interfaz
mas adecuada y no muy compleja para los usuarios, este sistema sera utilizado
Gnicamente en equipos de coOmputo con el sistema ya instalado, y la empresa llevara

su propio control interno de cada embarque.

Con este nuevo sistema se espera que se realicen mas embarques alrededor del
mundo y saber en qué lugar se encuentra cada uno de ellos, con el fin de que el

cliente este conforme con sus servicios.

El alcance del proyecto es cumplir con la optimizacion de los procesos, aplicando
las nuevas tecnologias de desarrollo, acceso a la informacion de manera concreta,
posibilidad de compartir informacién entre todos los usuarios de la organizacion y

obtener un mayor control al momento de generar cualquier embarque.
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CAPITULO 3. DESARROLLO DEL PROYECTO

El contenido de este proyecto se divide en 4 modulos principales y 11 modules
secundarios, que a su vez se complementan para cubrir un tema referente a la
investigacion y solicitud del proyecto. Adicionalmente, se incluyen notificaciones,
embarques por mes, embarques por continente, embarques por etapa, divisas y

zonas horarias.

En la metodologia aqui propuesta, los médulos no se trabajaron en un orden lineal
sino entrecruzado, de manera que la informacién de algunos médulos puede estar

presentes en otros.
Los siguientes son los modulos principales del proyecto AFS Forwarding & Logistics:

v Inicio

v' Embarques
v Pre facturacion
v' Usuarios

v Mddulos
Estos son los médulos secundarios:

v' Reportes
o Embarques por cliente
o Embarques por operador
o Tiempo de transito

o Embarques por origen
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©)

Embarques por destino

v' Catalogo

©)

Clientes
Proveedores
Lugares
Estatus
Concepto

Moneda

Al considerarse ser un proyecto de 4 meses se establecié un cronograma de

actividades en conjunto con un software de administracion de proyectos (Trello),

dirigido por la empresa Teknik, teniendo como finalidad la supervision y avance de

este.

[ Tableros

P

Logistica % Equipoprivado & Visible para el equipo

To Do

logistica

Actualizaciéon a PHP 7
Realizacion de pruebas y correciones

Revision y entrega del sistema de

Doing

Actualizacién de los médulos a
Bootstrap 4

llustracion 2 Actividades Trello

Actualizacién al modelado MVC
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1. Inicio: Se indica el estatus de los embarques enviados como aun en espera,
continentes registrados para su envio, divisas, se enlistan los envios por mes,

asi como los continentes con mas embarques enviados.

Oz @
00 Inicio Inicio °

LOGISTICA

LD Embarques Member Profit +$17,800 Daily Sales Profit Share

B Prefactura

Orders o=

B Neporias +1,800

= Catalogo

Issue Reports
ADMINISTRACION

A’ Usuarios

= Modulos

Calendar -+ Add Event.

MARCH 2018 m week day list

llustracion 3 Menu Inicio

2. Embarques: Este mdédulo cargara los clientes registrados, proveedores,
lugares, fechas de salida, fecha estimado arribo, fecha confirmacion arribo,
fecha en que se realizé, orden de compra, origen, destino, Airline , MAWB,
HAWB (Airline , MAWB, HAWB Solo aplicardn en caso de ser necesarios),
se cataloga la via (terrestre, maritimo aérea o revalidacién de documentos),
bultos y peso (Estos dos solo son necesarios dependiendo del embarque que
se realizd ), tipo (exportacién e importacion) por ultimo la descripcion y

comentarios.
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Q= - o

LoGisTICA
Embarques

(D Embarques

B Prefactura

Eb Reportes > + Agregar Nuevo Embarque

Catalogo
' Creador del

No.Embarque 7  Cliente Proveedor Estatus Orden de Compra E": e Acciones

ADMINISTRACION mbarque

A} Usuarios > ! Rico s »

Médulos > g _ B

llustracion 4 Menu Embarques

3. Catélogos-Clientes: Este submdédulos se daran de alta los clientes.

Oz - ©
000 Inicio Clientes

LOGISTICA
Clientes
(D Embarques

@ Prefactura

Eb Reportes > + Agregar Nuevo Cliente

= Catdlogo
Nombre del cliente 7 RFC Teléfono Correo Electrénico Acciones

ADMINISTRACION

AR Usuarios

= Mddulos

llustracion 5 Categoria Catdlogos-Clientes
4. Catalogos-Proveedores: Este submodulos se daran de alta los proveedores.
Q= - o

00 Inicio Provedores

LOGISTICA
Provedores
(D Embarques

Prefactura

Reportes > + Agregar Nuevo Provedor

Catilogo

Nombre del Proveedor 7 RFC Teléfono Correo Electrnico Acciones
« Clientes

+ Proveedores o Ho49 44066 P

+ Lugares

- Estatus

» Concepto
« Moneda

+ Usuarios

llustracion 6 Categoria Catdlogos-Proveedores
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5. Catalogos-Lugares: Se registran los lugares que contaran con el servicio,

cabe mencionar que esto sirve como verificacion de que el lugar en verdad
Q== - o

Lugares

existe.

LOGISTICA
Lugares

(b Embarques

B Prefactura

Eb Reportes > + Agregar Nuevo Lugar

Catalogo
Ubicacion * Pais Continente Acciones
+ Clientes

+ Proveedores =
- Lugares

« Estatus

« Concepto

+ Moneda

» Usuarios

llustracion 7 Categoria Catdlogos-Lugares

6. Catélogos-Estatus: Control de los servicios que contara cada cliente.

Oz - ¢

%0 Inicio Estatus

LOGISTICA
Estatus
(b Embarques

B Prefactura

& Reportes > + Agregar Nueva Moneda

Catélogo
Estatus T Dias de Plazo Tipo de Notificacion Acciones
+ Clientes

« Proveedores

+ Lugares

- Estatus
« Concepto
+ Moneda

+ Usuarios

llustracion 8 Categoria Catdlogos-Estatus
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7. Catélogos-Conceptos:

registrados dentro de la empresa.

LOGISTICA

b

B
=]

+ Clientes

Concepto
Concepto
Embarques
Prefactura
Reportes
Catalogo
Concepto

« Proveedores

« Lugares

« Estatus

llustracion 9 Categoria Catdlogos-Conceptos

Son aquellos Productos que se encuentran

+ Nuevo Concepto

Acciones

8. Catalogos-Moneda: Se registra la moneda del sistema, en este caso se

manejaran tres, peso mexicano, euro y dolar se modificaran de acuerdo a su

divisa actualmente.

Moneda
LOGISTICA
Moneda
(b Embarques
B Prefactura
=) Reportes
Catélogo
Moneda 1 Abreviatura

« Clientes

= Proveedores

+ Lugares

« Estatus

- Concepto

« Moneda

+ Usuarios

llustracion 10 Categoria Catdlogos-Moneda

Tipo de Cambio

+ Agregar Nusva Moneda

Acciones
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9. Administracion-Usuarios: Registro de cada usuario dependiendo de su rol

dentro del sistema.

Usuarios
LOGISTICA
Usuarios
(b Embarques
B Prefactura
= Catdlogo >
Usuario 7 Rol Nombre Correo electronico Actions

ADMINISTRACION

R Usuarios

+ Usuarios

= Roles de usuario

= Moédulos

llustracion 11 Mdédulo Administracion-Usuarios

10. Administracién-Roles de usuario: Se registran los roles dentro del sistema

con la descripcion de las funciones que el usuario podra realizar.
V== Q

00 Inicio Roles de Usuario

LOGISTICA
Roles de Usuario

(b Embarques
B Prefactura

£ Catélogo
Nombre * Titulo Comentario
ADMINISTRACION

AR Usuarios
+ Usuarios

« Roles de usuario

= Modulos

llustracion 12 Mdédulo Administracion-Roles de Usuario
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11.Mdodulos: Se registra el modulo dentro del sistema.

QP Q@

Médulos
Gb Embarques

B Prefactura

= Catdlogo

1 Llave Nombre Creacion Actions
ADMINISTRACION

AR Usuarios

= Madulos

llustracion 13 Mdédulo-Mddulos

12.Mddulos-Permisos: Acceso que poseera cada rol dentro del sistema.

G

00 Inicio Permisos
LOGISTICA

Permisos
Cb Embarques
B Prefactura
B Reportes > Root

= Catalogo

deacatil Administrador

88 Usuarios

= Modulos Ejecutivo

llustracion 14 Modulo-Permisos



CAPITULO 4. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Como conclusion, este proyecto ayudara a que la empresa de logistica AFS
Forwarding & Logistics, realice sus embarques de una manera mas facil y eficaz, la
nueva actualizacion utiliza las nuevas tecnologias de disefio como lo es Bootstrap
4 y el sistema utilizando el lenguaje de programacion PHP 7, para poder generar

mejores sus funciones dentro del sistema.

Cada objetivo se cumplié, como de igual manera hacer funcional de manera correcta
todos los modulos haciendo referencia a los alcances y limitaciones que se

plantearon al inicio del proyecto.

4.1 Resultados

Con la ayuda de Trello se realiz6 una lista de actividades que fueron realizados
conforme iba avanzando el proyecto, se abarcaron los tiempos y los resultados

esperados al concluirlos.

Logistica 't - Equipoprivado = & Visible para el equipo ; U Bitbucket -~ Mostrar menii

To Do Doing Done
A arjet Revision y entrega del sistema de
logistica

Maquetacion del sistema
Actualizacion al modelado MVC

Actualizacion de los modulos a
Bootstrap 4

Actualizacion a PHP 7

Realizacion de pruebas y
correciones

llustracion 15 Lista de actividades
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Gracias a la ayuda del repositorio Bitbucket, que es un servicio en el cual marca las
actividades que se andan realizando, los avances, las modificaciones, se muestra
todos los cambios de los cuales podemos trabajar mejor y nos ayuda ademas a que
en caso de algun error dentro de nuestro sistema, podamos localicemos con mayor

facilidad.

Para hacer uso de esta herramienta se necesité descargar el programa de Git Bash,
el cual podemos guardar los cambios que se estuvieron trabajando y los va
actualizando dentro del repositorio de Bitbucket, se le conoce como commits que
son las actividades que fueron realizando, se trabaja de forma de develop hasta que
sea autorizado por el director de proyecto para que cambio de modo master y sea

mostrado como demo del sistema.

Author Commit Message Date Builds
 Antonio Bermu 9542083 Cambio del icono favicon yesterday
£ Antonio Bermu 452726 Modificaciones de la ruta embarques yesterday
/l
t € Antonio Bermu...  89d3709 Creacién del médule embarques 2 days ago
t ) Antonio Bermu...  3a95alb Module pais y moneda completados 2018-03-22
t ) Antonio Bermu... 7173522 Nuevo disefio y creacién del modulo moneda 2018-03-20
t ) Antonio Bermu... 716576 Creacion de los sweetAler2 en cliente y proveedor 2018-03-08
t ) Antonio Bermu...  £7109f3 Accién de eliminar en el Modulo cliente y proveedor terminado 2018-03-08
g Antonic Bermu...  a766812 Creacién del médule lugares y redisefic del login 2018-03-07
$ Jaz Ortiz beadZce Mirgation for Tekniks user on teknik.solutions 2018-02-28
$ Jaz Ortiz fef1198 Cambios en sidebar 2018-02-28
0 Antonic Bermu...  eag35eb Cracién de las tablas proveedores y concepto 2018-02-28
Q Antonio Bermu. 828122 Creacién del médulo Concepto 2018-02-28
£ Antonio Bermu...  eSbdsce Editar Proveedor y cliente terminado 2018-02-26
) Antonio Bermu...  Bgesedz Editar Cliente y Proveedor 2018-02-23
) Antonio Bermu...  ffdases modificaciones al modulo proveedores, registra y muestra en tabla 2018-02-22

llustracion 16 Bitbucket commits
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4.2 Trabajos Futuros

Este proyecto puede continuar con la implementacion de mas funciones en el
sistema, como incluir en las vistas de los clientes los cambios de las divisas y el

nuevo importe que este generé.

Nuevas graficas en el inicio que indiquen los envios exitosos y los envios

cancelados por mes.

4.3 Recomendaciones

Se sugiere que el sistema sea actualizable para que funcione en diferentes sistemas
operativos y en dispositivos moviles, para que tenga mayor funcionalidad y pueda

ser accesible a diferentes clientes de acuerdo a lo que ellos puedan estar buscando.
Las sugerencias son las siguientes:

Implementar un mapa interactivo para llevar el control de cada embarque enviado

por continente.
Colocar las zonas horarias de los continentes.

Esto hard que el sistema se amplié, pudiendo ser ajustable y accesible para los

clientes.
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